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Tes tódolos ovos?Consellos na

seguinte páxina!

O tren arrinca no punto indicado no mapa. 
Recolle un ovo deténdote (durante 2 s) xunto a el. 
Tenta recoller os 5 ovos!
Non movas as fichas de programación que xa 
están na pista. 
Engade tantas fichas como necesites.
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Felices Pascuas! Imos buscar ovos! 
Ves todos os ovos de Pascua neste prado? Tenta recollelos todos! 
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Regras da búsqueda:

Idades:

3-6 con axuda
7+ sen axuda

sobre 20 min

páx. 1
páx. 3

NOME

3-6 anos(+7 na páx.3)



> Código
> Conexión

Paso a Paso
Empeza preguntando ao alumnado que fichas 
de cores fan que o tren se deteña no primeiro 
ovo. A continuación, pregúntalles onde debe ir 
na vía de división, e así sucesivamente! 

Ir aos poucos, paso a paso, axuda aos nenos/
as a entender os comandos e a súa secuencia. 
É como planificar e escribir un programa liña 
por liña.

Probar, logo axustar
Coloca uns cuantos comandos na vía e 
deixa que o tren circule. Observa o que 
ocorre, engade ou axusta fichas e 
repite este proceso. 

De feito, así estás a programar e 
depurar! 

Simulación do tren
Axuda ao alumnado a visualizar o que fará o tren 
movendo a súa man sobre a vía coma se fose o 
tren. Detente nos comandos e fala do que faría o 
tren.

Este proceso é como percorrer o programa de 
software nun simulador, algo que os/as 
programadores/as fan a miúdo durante a 
depuración. 

Consellos 
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O tren arrinca no punto indicado no mapa.
Recolle un ovo deténdote (durante 2 segundos) xunto a 
el.
Tenta recoller tantos ovos como poidas. 
Non movas as fichas de programación que xa están na 
pista.  
Engade só as seguintes fichas: 

Regras:
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Idades:

3-6 con axuda
7+ sen axuda

sobre 20 min

páx. 1
páx. 3

NOME

Felices Pascuas! Imos buscar ovos! 
Ves todos os ovos de Pascua neste prado? Tenta recollelos todos! 

(3-6 na páx.1)

+ 7 ano

Consellos na
seguinte páxina!

Tes
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 tódolos 
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> Código
> Conexión

Paso a Paso
Empeza preguntando ao alumnado que fichas 
de cores fan que o tren se deteña no primeiro 
ovo. A continuación, pregúntelles onde debe ir 
na vía de división, e así sucesivamente! 

Ir aos poucos, paso a paso, axuda aos nenos/
as a entender os comandos e a súa secuencia. 
É como planificar e escribir un programa liña 
por liña.

Probar, logo axustar
Coloca uns cantos comandos na vía e 
deixa que o tren circule. Observa o que 
ocorre, engade ou axusta fichas e 
repite este proceso. 
De feito, así estás a programar e 
depurar! 

Simulación do tren
Axuda ao alumnado a visualizar o que fará o tren 
movendo a súa man sobre a vía coma se fose o 
tren. Detente nos comandos e fala do que faría o 
tren.
Este proceso é como percorrer o programa de 
software nun simulador, algo que os/as 
programadores/as fan a miúdo durante a 
depuración. 

Consellos 
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Solucións

+7 anos

3-6 anos
exemplo de solución: 
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