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Mapas interactivos

Crear mapas interactivos permite trabajar cualquier tipo de contenido, conectando el
mundo real y el mundo virtual. Estos mapas permiten interactuar con un elemento fisico
mientras se obtienen informacién en una plataforma digital.

Veamos como hacerlo:

Mapa fisico: Se puede hacer dibujando a mano o utilizar imagenes impresas, se
recomienda trabajar sobre carton. En el mapa utilizamos material conductivo (por
ejemplo, encuadernadores) para crear los distintos puntos interactivos sobre los que
queremos mostrar informacion.

A continuacién se muestra un ejemplo de un mapa interactivo para conocer la historia
de Katia Krafft, una vulcanéloga de gran importancia en el ambito cientifico. Con él se
pretende dar a conocer cuando naci6, donde, cudl fue su ambito de estudio y cuando
murio. Para ello el alumnado debera llevar a cabo una investigacién previa.

@ Conexion del encuadernador a la tierra (EARTH/GND) de la Makey Makey con un
cable cocodrilo.

@ Conexiéon de los encuadernadores con las teclas que consideremos utilizando
cables cocodrilo. Es mas comodo trabajar primero con las que encontramos en la
parte delantera de la Makey Makey.

*Las conexiones las realizaremos por la parte de atras del mapa fisico.

*Para que después funcione, recuerda que tendrds que tocar el encuadernador indicado
como GND y al mismo tiempo el encuadernador asociado a la tecla que quieres activar.
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Informacién virtual: En Scratch se crean diferentes escenarios con fotos e informacion
qgue se ira mostrando en funcion de la tecla que se pulse. En las siguientes imagenes se
puede ver como crear los escenarios y un ejemplo de cédigo.

= Codig W Sonidos

3 E Diisfraz hyde park

Ohjeto Nombre -+ x x I ¥ ¥ &
»
tmwe tnege L -"-’
&0
Mostrar ® 17_} Tamafo Direccicn
\ / — @ ]
=
o @ |- T >
T
Beete Apple 2 t, ﬂ
'H.__
big ben
0 w3
8 ]
i

EIX  alpresionartecla espacio » B8  alpresionartecla flecha abajo »

cambiar fondo a fondo1 = cambiar fondo a fondo3 =

BXE al presionartecla flecha arriba = B al presionartecla flecha derecha »

cambiar fondoa fondo2 = cambiar fondoa fondod =

Cada tecla esta asociada a un encuadernador en el mapa fisico y al mismo tiempo a cada
tecla se le asocia un fondo en el Scratch. Si queremos también podemos programar otro
fondo, a modo de portada, para cuando pulsemos la bandera verde. De este modo toda
la informacion estara oculta antes de pulsar los botones (encuadernadores). En
definitiva, libertad creativa.
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Siguiendo este formato se pueden crear proyectos para trabajar cualquier tipo de

contenido curricular, por ejemplo, un mapa con las provincias, las partes de una planta,
los planetas, etc.
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Otra opcién dentro de los mapas interactivos es grabar audios y mostrar la informacion
con sonido (a través de la categoria Sonido) o utilizar los bloques de “decir” para que los

personajes muestren la informacion a través de un bocadillo de texto (categoria
Apariencia).

En nuestro Instagram (@makerstorebyallknow) puedes encontrar otro ejemplo de mapa

interactivo con un video para ver como funciona e imagenes sobre la conexion y la
programacion. Puedes consultarlo pinchando aqui.
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https://www.instagram.com/p/C6twZj5s6tP/?img_index=1

